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Introduccion

Con este taller se realizara paso a paso el proceso de creacion de un paquete
SCORM.

Un paquete SCORM permite “transportar” contenidos educativos de un sistema
formativo a otro (por ejemplo del WebCT de la Universidad A al Moodle de la
Universidad B).

Otra de las propiedades de un paquete SCORM es que se pueden etiquetar
todos los recursos que le componen, teniendo asi la posibilidad de organizar
mejor el trabajo de disefio y desarrollo de los contenidos.

Se va a utilizar el Reload Editor para crear el paquete. Para comprobar como
se instala el paquete en distintos sistemas educativos utilizaremos Moodle y
ReloadPlayer.

El software necesario se puede descargar en las siguientes direcciones:
- Reload Editor: http://www.reload.ac.uk/editor.html
- Reload Player: http://www.reload.ac.uk/scormplayer.html
- Moodle: http://moodle.org/



http://www.reload.ac.uk/editor.html
http://www.reload.ac.uk/scormplayer.html
http://moodle.org/

Paso 1: Copiar los ficheros
En cuanto tengamos instalado todo el software necesario, debemos copiar los
ficheros que van a utilizar dentro del contenido que se va a crear.

En este taller, se va a generar un curso (un paguete) que contiene dos
Unidades/Objetos (SCQO’s).

En el ejemplo se usaran 4 ficheros (dos imagenes y dos paginas). Es
importante pensar bien como organizar los ficheros en carpetas y qué nombre
dar a dichos archivos.

& C:\JornadasEL 200 Stcurso_el2005

Archivae  Edicidn Wer  Favoribos  Herramientas  Avuda

@.ﬁ.trés - '\...a} Iﬁ pBI:ISE]LIEda iE?-Carpetas v

Direccion (3 " JornadasEL2005hcurso_el2005

= ™ lo_a.html
Tareas de archivo y carpeta b II.’-_J images é HTML Document
1 KB

;j Crear nueva carpeta )
@ Publicar esta carpeta en Web la_b.Rtml
X : y HTML Document
Q Compattir esta carpeta | KE
Okros sitios

) JornadasEL2005
[B Mis documentos

|5y Documentos compartidos
Y MiPC
!_a Mis sitios de red

Detalles




Paso 2: Crear el Paquete SCORM

En este paso, después de iniciar ReloadEditor, vamos a crear el paquete
SCORM “en blanco” (la herramienta crea unos ficheros XML en el directorio
gue se haya indicado).
Las acciones de este paso son:
e Seleccionar el icono “New”
e Seleccionar la opcion “ADL SCORM...”
e En el cuadro “Select Folder for New Content Package”, seleccionar la
carpeta en la que se creara el paquete y pulsar el botén “Select” (en el
ejemplo se selecciona la carpeta en la que se copiaron los ficheros).
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Paso 3: Crear los recursos

Ahora se afiadiran al paquete los ficheros que permiten ejecutar cada una de
las unidades (en el ejemplo lo_a.html y lo_b.html).
En el panel “Files” se pueden ver los ficheros que contiene la carpeta con la
gue estamos trabajando (ya que en el ejemplo se seleccioné la carpeta con los
ficheros de las unidades, los veremos en el panel)
Las acciones de este paso son:

- Hacer clic en el fichero “lo_a.html” y arrastrarlo al item “Resources” en

el panel “Content Package”.
- Hacer lo mismo para el fichero “lo_b.html”
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Paso 4: Cambiar el tipo de los Recursos

Ahora que hemos definido los recursos del paquete, en necesario indicar de

gué tipo son.

El modelo SCORM describe

- Assets: son los recursos que compondran un objeto de contenido;

dos tipos de recursos:

nunca se navegara a ellos desde el indice de Contenido.
- SCO: son los recursos que representan un Objeto de Contenido. Por

ejemplo, un HTML que contenga el JPG (asset) de la Unidad A de

nuestro Curso.

En nuestro ejemplo los recursos que hemos definido corresponden con dos
Unidades de contenido y deben ser definidos como SCO.

Las acciones para editar el tipo son:
- Seleccionar el recurso

- En el cuadro de propiedades hay seleccionar en la fila “SCORM Type” la

columna “Value”, y en el combo elegir el tipo “sco” en lugar del valor por

defecto “asset”.
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Paso 5: Crear el indice

En este paso crearemos el indice de contenidos. En nuestro ejemplo el indice
va a ser:

Unidad 1: Jornadas 2005
Apartado 1: Presentacion
Apartado 2: Programa

Las acciones para crear el indice son:

- Hacer clic con el botén derecho del raton sobre “Organizations” en el
panel “Content Package”, y en el menu contextual seleccionar la opcién
“Add Organization”

- Hacer clic con el botén derecho del raton sobre el elemento
Organization (se ha creado como resultado del paso anterior) y
seleccionar la opcion “Add Item”

- Para crear un contenido dentro de otro (por ejemplo un Apartado dentro
de una Unidad) solo hay que hacer clic sobre el item que contendra el
nuevo item y seleccionar “Add Item” en el menu.
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Para modificar el titulo del item las acciones son:
- Seleccionar el item

- En el recuadro debajo del arbol en lugar de “ltem” escribir el nuevo
titulo.
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Para definir que HTML se ejecuta cada item del contenido hay que:
Seleccionar el item en el arbol.

En el recuadro debajo del arbol, en la fila “Referenced element”,
seleccionar la columna “Value”, y en el combo seleccionar el recurso
correspondiente (lo_b.html en este ejemplo).

Si el recurso no esta en el combo, debe crear un nuevo recurso (ver

paso 3).
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Paso 6: Guardar, Probar y Generar

En este paso ya hemos concluido la creacién del paquete SCORM. Ahora

podemos guardarlo y visualizarlo para comprobar como funciona.

Para ello hay que:

- Seleccionar la opcion “File” del menu principal y hacer clic sobre la
opcion “Save”.

- Seleccionar la opcion “View” del menu principal y hacer clic sobre la
opcion “Preview Content Package”. Esta accién abre una ventana con
el navegador, donde se puede testear el contenido.

&7 Reload Editor

= = 0 e Help _

M 3

goew Tools | Wiew Window  Help
pEn...

- -] £

Ctr+s

| Bl Preview Content Package
Save As... CtrH-Mayidsculas+5 m .
== = Stakus Window

‘2 Reload Content Previewer. - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda

o ' J . / b o . : - )
@Atras T s \ﬂ @ _h e ! Busqueda “‘}/\S’Favorltos @ f T &

Direccion I@ C\Dacuments and Settings! Jarge Dieguezireloadirelnad-editaripreview|\ReloadContent

Apartado 1: Presentacion

m Organization
EB Jornadas 2005

Hag 3
ilcae

ntacion:

Las Jornadas tienen como ¢
metodologias y herramieni
las nuevas oportunidade
Ensefianza Sunerior. nartici

Después de comprobar que el paquete esta correcto sélo hay que generar
el fichero ZIP que contendra todos los recursos y la definicion de los SCO’s.
Este fichero ZIP permite “instalar” el curso en otros sistemas de formacion:
por ejemplo en Moodle, Webct, Ibm Lms, etc.

Las acciones para generar el ZIP son:

- Seleccionar la opcion “File” del menu principal y hacer clic sobre la
opcion “Zip Content Package”.

- En el cuadro “Save as Zip File” que aparece, seleccionar la ubicacion y
el nombre del fichero.
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Paso 7: Probar el Paquete en ReloadPlayer.

Ahora que ya tenemos el fichero con el curso, en este paso lo importamos
en ReloadPlayer. Esta es una herramienta que permite testear los

paquetes SCORM.

Las acciones para este paso son:

barra de iconos.
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Las accione para ejecutar el contenido importado son:

Seleccionar el paquete (en el ejemplo “Jornadas2005”) en el panel

“Packages”. En panel “Organization” se ve el indice de contenido.

Hacer clic en el icono “Run Scorm Package”
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Se podra observar que se abre un navegador y se ejecuta tal y como se ha
definido en el ReloadEditor.



Paso 8: Importar el paquete en Moodle
Como paso final se importara el paquete en Moodle.
La gestion y la administracion de Moodle no es el objetivo de este taller; por
ello partimos con un “Curso” de Moodle creado con anterioridad.
Las acciones para importar un contenido SCORM en Moodle son:
- Seleccionar el curso (en el ejemplo “Jornadas eLearning”).
- Hacer clic en el botén “Activar edicion”.
- En el combo “Agregar Actividad” seleccionar la opcion “SCORM”.
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Ahora se deben definir las propiedades de la actividad, rellenar el titulo, y
cargar el paquete SCORM al servidor.
Para ello:

- En el campo “Nombre” indicar el titulo da la actividad (en el ejemplo
“SCORM de Prueba”).

- Hacer clic en el botén “Elegir o actualizar un paquete SCORM”.

- Enla ventana “Archivos” hacer clic en el boton “Subir Archivo”.

- Hacer clic en el boton “Examinar”. En el cuadro “Elegir Archivo”
seleccionar el paquete (archivo curso.zip).

- Ahora que en el cuadro ya aparece en nombre del fichero
seleccionado (curso.zip), hacer clic en “Subir este Archivo”.

- El archivo (curso.zip) aparece en la lista de ficheros subidos al
servidor. Ahora sélo hay que hacer clic en la palabra “Escoger” que
esta al lado del fichero (en la columna Accién).

- Hacer clic en el boton “Continuar’.

- En la siguiente pantalla, “Validar paquete SCORM”, dejamos los
valores por defecto y hacemos clic en el botén “Guardar Cambios”.

je 2005 = Archivos

Archivo subide con éxito

Nombre Tamano Modificado Accion
O 1 moddata 662.4Kb 4 Jan 2005, 11:18 P Renombrar
) = Curso.zip I74.6Kkb 19 Feb 2005, 01:21 P Escoger Descomprimir Lista Restaurar Renombrar
)l = SCO.Zip 93kb 4 Jan 2003, 11:30 Pt Escoger Descomprimir Lista Restaurar Renombrar
[0 & sco 0l.zip  309.6Kb 4 Jan 2005, 11:18 PM  Escoger Descomprimir Lista Restaurar Renombrar
[Con los archivos escogidos.. ¥ [ Crear una carpeta ] [ Subir un archivo

W Anadiendo un nuevo Scorm &
Nombre: |SCORM de Prueba
Paquete de curso: .cursu.zip ' [_ Elegir o actualizar un paguete SCORM ...

Informe: | Trebuchet v || 3(12pt) | |Mormal v BT U8 %X d R o
Enm|iziziEE Tzl —DBesdOoss| ©
Informe ®

Escriba cuidadosamente ®
Céma escribir texto ® Prueba

Ruta: body

Continuar

Jornadas eLearning Validar un paquete SCORM
puntoScorm » je2005 »
Nombre: SCORM de Prueba
Resultado de la validacion: Encontrado manifiesto
Método de calificacion: |Situacion de scoes ~| &
Calificacion maxima: [100 ¥| @
Continuacién automatica: |No he

Nueva ventana [ Mostrar este paquete SCorm &n Una nueva ventana emergents

Permitir modificar el tamafio de la ventana
Permitir el desplazamiento de la ventana
Mostrar la barra de estado
Anchura {en pixels) por defecto de la ventana
Altura (en pixels) por defecto de la ventana

Guardarcambios | [ Cancelar |




Como se puede ver, el paquete se ha importado correctamente, reflejando
el indice que definimos en RelaodEditor.

La actividad que acabamos de crear puede ser vista ya por todos los
alumnos del curso.
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Presentacion:

Las Jornadas tienen como objetivo acercar al usuario los recursos,
metodologias y herramientas que le permitan afrontar con éxito
las nuevas oportunidades que ofrece el uso Internet en la
Ensefianza Superior, particularmente en la formacion de Ingenieria.

Para ello se han seleccionado aquellos temas que ya tienen un
gran impacto en la actualidad y que ademas, seran determinantes
del futuro escenario en el que se desarrollara el uso docente de
Internet. Estos temas son:
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Conclusiones

Como se ha podido observar, pocos pasos han hecho falta para integrar
diversos recursos en un fichero instalable que permite “transportar” el
contenido de un sistema educativo a otro.

Con este taller se ha comprobado la sencillez del proceso, asi como la
flexibilidad y potencia que nos ofrecen herramientas OpenSource para
producir contenidos SCORM.
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